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Lp Elementy scenariusza
1. Przedmiot: matematyka
2. Temat zajec: 12. Swiatowe Dni Tabliczki Mnozenia
3 Autor
' Imi¢ i nazwisko: Grazyna Litwin
4 Uczniowie (klasa, poziom edukacyjny): III kl. szkoly branzowej 1 stopnia, szkota
' ponadpodstawowa
Cel ogb6lny lekcji:
5. Stosowanie tabliczki mnozenia w sytuacjach praktycznych. Propagowanie zabawowej formy
nauczania-uczenia si¢ matematyki.
Cele szczegotowe lekcji:
- Przetamywanie niecheci do nauki tabliczki mnozenia.
- Zwickszenie w uczniach poczucia, ze nauka to §wietna zabawa.
6 - Szukanie metod szybkiego zapamigtywania.
' - Ksztattowanie umiejgtnosci analizowania informacji.
- Doskonalenie umiejetnosci pracy w grupach — wspotpraca i komunikacja.
- Doskonalenie umiejetnosci kreatywnego rozwiazywania problemow,
- Doskonalenie umiejetno$ci stosowania narzedzi ICT,
7 Metody nauczania:
' odwrdcona lekcja.
8 Formy pracy na lekcji:
' praca w grupach, burza moézgéw, praca indywidualna, ¢wiczenie interaktywne,
9 Srodki dydaktyczne:
' tablica interaktywna, smartfony, famigtowki z tabliczka mnozenia.
11 Przebieg lekcji z podzialem na czynno$ci nauczyciela, ucznia i przydzialem czasu oraz
" | wskazaniem miejsc wykorzystania nowoczesnej technologii i jej rodzajow
L. . L. . Przydziat
Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia
Cczasu
CZESC PRZYGOTOWAWCZA
Faza poprzedzajaca lekcje: Faza poprzedzajaca lekcje: 1 tydzien
Nauczyciel tydzien przed planowana lekcja Uczniowie w domu powtarzaja
przedstawia uczniom temat, cele, metody i wiadomo$ci, wykorzystujac do
formy pracy. tego materiaty ze stron
Czes¢ przygotowawcza: internetowych do ktorych
Nauczyciel sprawdza obecnos¢ i wyswietla otrzymali linki. 5 min.
temat na tablicy. Wyjasnia sposob pracy na | Faza przygotowawcza:
lekcji. Dzieli klase na 5 grup. Uczniowie stuchaja polecen
nauczyciela, dobierajg si¢ w
grupy i organizuja prace.
CZESC PODSTAWOWA
Cwiczenia interaktywne z wykorzystaniem Uczniowie stuchajg i wykonujg polecenia | 15 min.
Kahoot. Nauczyciel na przyktadzie demonstruje | nauczyciela,
sposob wykonywania ¢wiczenia.
Nauczyciel prezentuje na tablicy interaktywnej .. , ,
quizy w Kahoot. Uczn.10w1.e kor.zystaj ac ze smartfonow
https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizld=f3b19626- | "~ 0@ AHZY:
7e1d-41b0-b5f2-982549209785
Lamiglowki z tabliczka mnozenia — sztafeta Uczniowie w grupach rozwigzuja 20 min.
zadaniowa w grupach podane przez nauczyciela kolejne



https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=f3b19626-7e1d-41b0-b5f2-982549209785
https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=f3b19626-7e1d-41b0-b5f2-982549209785
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Nauczyciel obserwuje prace uczniow, stucha
dyskusji. Shuzy pomoca w razie potrzeby, np.:
pomaga zapanowac¢ nad chaosem w grupie czy
dokonywac selekcji informacji

Uczniowie zostajg nagrodzeni za
zaangazowanie w wykonywane ¢wiczenia.

zadania. Po kazdym zadaniu zespot
ktéry najszybciej rozwigzat zadanie
prezentuje wyniki na tablicy
interaktywnej. (Wykorzystano
wybrane zadania ze strony
https://www.wmtday.org/pl)
Uczniowie proponujg oceny
uwzgledniajac zaangazowanie w
¢wiczenia w grupach i prace na lekcji.

CZESC KONCOWA Podsumowanie lekcji i ewaluacja

Nauczyciel pyta ucznidw czy udalo si¢ osiagnaé
zamierzone cele? W tym celu wyswietla na
tablicy interaktywnej quiz w Kahoot

Uczniowie korzystajac ze smartfonow
oceniajg osiagniecie celow lekcji,
okreslajg stopien zadowolenia.

5 min.



https://www.wmtday.org/pl

